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Дисциплiна “Дискретна математика“ є однiєю з фундаментальних у систе-
мi математичної пiдготовки майбутнiх iнженерiв–програмiстiв i розрахована
на аудиторiю, достатньо пiдготовлену в галузi математики. За сучасних вимог
до органiзацiї навчального процесу поруч iз традицiйною формою викладан-
ня (проведення лекцiйних та практичних занять без застосування комп’ютерної
технiки) видається логiчним i доцiльним запровадження лабораторного практи-
куму з iнтенсивним використанням комп’ютерних середовищ.

Метою доповiдi є аналiз та синтез шляхiв формулювання постановок задач
та їх реалiзацiї у середовищi вiзуальної розробки програм Microsoft Visual Studio
за допомогою мови програмування C++.

Це можуть бути задачi, що виникають при вивченнi теорiї множин (побу-
дова множин вiдповiдно до правил, за якими формуються множини чи випад-
ковим чином, сортування елементiв множин, їх статистична обробка, операцiї
над нечiткими множинами з побудовою цих множин та їх функцiй належностi
тощо); вiдношень (побудова вiдношень за їх способом подання — у виглядi гра-
фiв або матриць, дiї над чiткими та нечiткими вiдношеннями та iнше); теорiї
графiв (побудова графiв, подання графiв у виглядi списку ребер чи вершин, по-
дання графiв матрицями сумiжностi, iнцидентностi та Кiрхгофа, обхiд графiв,
пошук з поверненням (бектрекiнг), дослiдження зважених графiв за алгорит-
мами Дейкстри та Флойда тощо).

Для прикладу наведемо лiстинг програми для подання неорiєнтованого гра-
фа матрицею сумiжностi та результат роботи програми.

Програма подання неорiєнтованого графа матрицею сумiжностi

Можливий вигляд файла ’Graph.txt’ :

3

0 1

0 2

2 1

\#include "stdafx.h"

\#include $<$fstream$>$

80



PSC-IMFS-16 (6–7 лютого 2020 року) Методика викладання

\#include $<$iostream$>$

using namespace std;

int main()

{ int **pnGraph, i, j, N;

setlocale(LC\_ALL, "UKR");

//Вiдкриваємо файл для читання (необхiдно вказати правильний шлях)

ifstream input("D:\\Graph.txt");

//Читаємо кiлькiсть вершин

input >> N;

//Видiляємо пам’ять для матрицi сумiжностi

pnGraph=new int *[N];

for (i=0; i<N; i++)

pnGraph[i]=new int[N];

//Занулюємо всi елементи матрицi

for (i = 0; i<N; i++)

for (j = 0; j<N; j++)

pnGraph[i][j]=0;

//Заповнюємо матрицю данимии з файла

while (!input.eof())

{input >> i >> j;

pnGraph[i][j]=1;

pnGraph[j][i]=1;

input.close();}

//Виводимо на консоль матрицю сумiжностi

cout << "Матриця сумiжностi:" << endl;

for (i = 0; i<N; i++)

{ for (j = 0; j<N; j++)

{ cout << pnGraph[i][j] << "\t";

} cout << endl; }

//Звiльняємо пам’ять видiлену пiд матрицю

delete[] pnGraph;

return 0;

}

У процесi вивчення дискретної математики студенти мають отримати необ-
хiднi знання з основ i прикладних методiв аналiзу та синтезу об’єктiв i процесiв
дискретної природи, що може служити апаратом для подальшого розумiння ос-
новних методiв дослiдження, проектування та експлуатацiї комп’ютерних систем
i мереж.

Актуальним питанням є вирiшення спiввiдношення фундаментальної (лек-
цiйної) i практичної (лабораторно–практичної) складових у рамках дисциплiни.
Практична спрямованiсть (програмне забезпечення лабораторних робiт) забез-
печить наскрiзний процес для повноцiнного розумiння та застосовностi середо-
вища Microsoft Visual Studio при вивченнi iнших дисциплiн.
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